
3D topogrāfija un virsmas punktu mākoņi

Mārtiņš Kudlāns 2024
Transportbūvju inženieris

Projektu vadītājs



Reālprojekts 
skaitļos:
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Darbinieku skaits Pasūtītās topogrāfijas



Augstuma modeļi

3D topogrāfija
Punktu mākonis 
Ortfoto karte

Ortfoto kartes pielietojums: instrumentāli uzmērot 
punktu daudzums nav tik biežs, lai brauktuves 
pārejas posmus pielauztu pie esošās situācijas.



Tā pati topogrāfija vizuāli uzveramāka. 

Parasta instrumentāli uzmērīta  
topogrāfija virsskatā

Parasta instrumentāli uzmērīta  topogrāfija ar 3d 
līnijām.



Vieglāka kļūdu izķeršana uzmērījumā. Pareiza grāvja teknes un grāvja 
noapaļojuma uzmērīšana



Esošās
komunikācija
s BIM modelī

un to 
klasificēšana



Vizuālās uztveres 
piemērs 3D un 2D

Projekta risinājums ar punktu mākoni un drukātā versija. 

Projekta risinājums Zviedrijā 3D virsmu un drukātā versija. 



Instrumentāli uzmērīts 
esošais reljefs

Skenēts esošais reljefs



Esošās komunikācijas Īpašuma robežas



Uzmērījums



Secinājumi:

• Planšetes izmantošana nav 
pieļaujama.

• Uzmērījumi būtu jāiedala 
detalizācijas līmenī (LOD 100, 
LOD 200, LOD 300) atkarībā 
no tās tālākās pielietošanas 
nepieciešamības.

• Informācija par esošajām
komunikācijām būtu jāuztur
komunikāciju turētājam, kas 
to izsniedz topogrāfam.



Jautājumi?
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